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Palyazati program leirasa

A program célja az volt, hogy az alkotépedagdgia eszkdzeivel a gyerekek valds technikai és
tarsadalmi problémakra keressenek megoldasokat. A résztvevék egyuttmidkddve, kreativ médon
készitették el fizikai targyaikat és alkotasaikat, mikdozben egy keretmese keretein belll elmeriltek
a tevékenységekben. A digitalis kozosségi alkotdmUihely biztonsagos kdrnyezetet biztositott, ahol
a gyerekek észrevétlenul sajatitottak el a sziikséges készségeket.

A program soran a résztvevék egy kutatdhajo legénységeként vilagkorili expedicidra indultak,
amelynek célja a globalis felmelegedés okainak és O0sszefliggéseinek feltarasa volt. Kilonbozé
szerepekbe helyezkedve kutattak, mértek, terveztek és épitettek, mikdézben hatékony
megoldasokkal és alkalmazkodasi stratégiakkal talalkoztak. A csapat célja az volt, hogy a
megszerzett tudast masoknak is atadva hozzajaruljanak a fenntarthatd élet alapjainak
megteremtéséhez.

A palyazat célkitlizései sikeresen megvaldsultak, hiszen a didkok a torténetmesélés, jatékossag
és projektalapu megkozelités révén valéban kiprobalhattak és fejleszthették képességeiket,
mikozben az egymassal valé egyuttmikodés is hangsulyos szerepet kapott. A 30 kétdras
foglalkozds soran a résztvevék valdés problémak megoldasaval foglalkoztak, példaul
kibocsatasmentes kozlekedési rendszert terveztek Chennai szamara, mesterséges
korallbolcs6ket épitettek a Korallharomszogben, és mangrovelltetvényeket hoztak létre az
Orinoco foly6 torkolatanal. Minden kihivas soran a tanultakat — példaul a bioldgiai sokféleség
ismeretét, a microbit programozasi tudast és a valsagkezelési technikakat — a valds életben
alkalmaztak.

A program jelentdés hatast gyakorolt a célcsoportra. A didkok mélyebb megértést szereztek a
fenntarthatdosag és a klimavaltozas kérdéseirdl, és megtanultdk, hogyan lehet a tudomanyagakat
Osszekapcsolva megoldasokat taldlni komplex problémakra. Fejlesztették a kritikus
gondolkodasukat, a 3D-tervezési és nyomtatasi készségeiket, a programozasi képességeiket,
valamint az adatvizualizaciés technikaikat. Ezen feliil a program soran er6s6dott a csapatmunka,
a kommunikacié és az empatia, hiszen a didkok kulonb6zé szerepekben dolgoztak egyutt egy
kozos cél érdekében. A program nemcsak technikai tudassal gazdagitotta a résztvevéket, hanem
olyan 21. szazadi készségeket is fejlesztett bennlik, amelyek elengedhetetlenek a globalis
kihivasokkal valé megklizdéshez és a felelés allampolgarra valashoz.

Program keretében végzett készségfejlesztést szolgalé tevékenységek

1. 3D tervezés és nyomtatas:

Tevékenységek: A résztvevék megismerték a 3D nyomtatas és tervezés folyamatait, amely
lehetdvé tette szamukra, hogy digitalis modellekbdl valds fizikai targyakat készitsenek. Kiilonb6zé
szoftverekkel (példaul CAD programokkal) sajat egyedi 3D objektumokat terveztek.

Célok: Kreativitas és innovacié 6sztonzése, digitalis képességek fejlesztése, miszaki és tervezdi
készségek kialakitasa, gyakorlati tapasztalatszerzés a technoldgiai tervezés és gyartas terén.

Modszertan: A 3D tervezés és nyomtatas alapjainak megismerése, gyakorlati alkalmazéasok és
kreativ projektek megvaldsitasa, folyamatos visszajelzés és tanuldsi lehetdség biztositasa.

Elért eredmények: A résztvevOk elsajatitottak a 3D nyomtatas alapelveit, megtanultak 3D
objektumokat szeletelni és nyomtatni.



2. Microbit és blokkprogramozas:

Tevékenységek: A didkok a Microbit segitségével kulonb6zd programozasi feladatokat hajtottak
végre, a blokkprogramozas vizualis és interaktiv jellege révén pedig gyakoroltak a programozas
alapvet6 fogalmait és elveit.

Célok: Alapvet6 programozasi ismeretek megszerzése, technolégiai affinitas és érdeklédés
0sztonzése, valamint algoritmikus gondolkodas fejlesztése.

Modszertan: A Microbit alapvet6 funkcidinak és a blokkprogramozasi kornyezetnek a bemutatéasa,
alapvet6 programozasi projektek végrehajtasa, interaktiv és jatékos projektek megvaldsitasa.

Elért eredmények: A résztvevOk elsajatitottak a kddolasi készségeket, fejlesztették a logikai
gondolkodasukat, megtanultak hibakat felismerni és megoldani, valamint kreativ
problémamegoldd képességliket is erésitették.

3.Kritikus gondolkodas fejlesztése:

Tevékenységek: A didkokat arra 6sztonoztuk, hogy vizsgaljak meg és értékeljék a kilonbozé
informacidkat, érveket és allitasokat, hogy képesek legyenek logikusan és alaposan donteni,
valamint érvelni és megfeleléen kommunikalni.

Célok: A kritikus gondolkodasra iranyuld tevékenységek célja az analitikus és értelmezé
képességek fejlesztése, valamint az 6nalld és tudatos gondolkodas 6sztonzése.

Mddszertan: Informaciéelemzeés, érvelési és vitakészségek fejlesztése, problémamegoldas és a
biztonsagos internethasznalat elsajatitasa.

Elért eredmények: A didkok fejlesztették dontéshozatali képességeiket, erfsitették
problémamegoldd készségeiket és érvelési képességiket, valamint o©nallésagukat és
magabiztossagukat.

Program keretében megvalésitott koz6sségi program

A résztvevdk kirdnduldst tettek a Tisza-tavi Okocentrumba, ami kivaléan kapcsolédott a
fenntarthatdsagi projekt célkitlizéseihez. A program a kornyezeti tudatossag novelését és a
fenntarthaté életmdod népszerlsitését célozta, és lehetfséget adott a résztvevOknek, hogy
kozvetlen kapcsolatba kerilljenek a természettel. A tura soran kulonds hangsulyt kapott a
biodiverzitds és a természetvédelem fontossaga, tovabba megismerkedhettek a fenntarthatd
turizmus alapelveivel. A résztvevdk betekintést nyertek a tudomanyos kutatasokba és oktatasi
programokba, ami elésegitette a kornyezettudomanyos ismeretek bovitését.

A kirandulas elsddleges célja a kornyezeti tudatossag fejlesztése volt, kilondsen a Tisza-té
megértették a biodiverzitds és a természetvédelem jelentfségét. A program soran
fenntarthatdsagi ismereteket és gyakorlati megoldasokat sajatitottak el, amelyek segithetik a
mindennapi kérnyezettudatos dontések meghozatalaban.



A tevékenység tapasztalati tanulason alapult, ahol a résztvevék kozvetlenul kapcsoldodtak a
természethez, és sajat élményeiken keresztul ismerhették meg a kdrnyezeti témakat. A program
kérnyezeti nevelési mdodszerekkel dolgozott, elésegitve a fenntarthatosagi oktatas célkitlizéseit. A
résztvevdk olyan projektekben vettek részt, amelyek valés kornyezeti problémakkal foglalkoztak,
ezaltal megoldasi stratégiakat dolgoztak ki. A tura soran a reflexio és értékelés szintén fontos
szerepet kapott, lehetfséget adva a résztvevéknek arra, hogy sajat tanulasi folyamatukat is
atgondoljak.

A program hozzajarult a résztvev6k kornyezeti tudatossaganak novekedéséhez, segitve 6ket
abban, hogy jobban megértsék a kornyezeti kihivasokat és a fenntarthatdésagi megoldasokat.

A résztvevok érdeklédése a természettudomanyok és a kornyezetvédelem irant elmélyult, ami
hosszu tavon tamogatja a kornyezetvédelmi elkotelezettséglket.

A program fejlesztette a résztvevOk onreflexids és értékelési készségeit, amelyek segitik 6ket a
személyes fejlédésikben és a tanulmanyi eredményeik javitasaban.

A kirandulas megerdsitette a fenntarthatd életmadd iranti elkotelezettséget, és elésegitette a
kornyezettudatos dontéshozatal kialakulasat a mindennapokban.

Ezaltal a kirandulas a kornyezeti nevelés és a fenntarthatésag elémozditasaban jelentés
eredményeket ért el.

Program keretében végzett csaladok érzékenyitésére szolgalé tevékenység

A program célja, hogy a szulék, gyerekek és pedagdégusok kozotti egyuttmikodésre épitve segitsen
eligazodni a digitalis vilagban. A vilaghalé produktiv hasznalata elengedhetetlen a mai
tarsadalomban, ugyanakkor a technoldgia helytelen alkalmazasa mentédlis és fligg6ségi
problémakat okozhat. Az egészséges mentalis allapot elésegiti a hatékony munkavégzést, a
tanulast és a kapcsolatok kialakitasat. A program keretében szakemberek tartanak eléadasokat
és workshopokat, amelyek célja a digitalis tudatossag novelése. Az internet nem dnmagaban jé
vagy rossz, a hasznalatunk mindsége dontd fontossagu, ezért a kozos nyelv megtalaldsa
kulcsfontossagu.

A program soran a résztvevok képerny6tudatos idétoltést, digitalis nevelési tanacsokat és
internetbiztonsagi ismereteket szereznek. A kiegyensulyozott digitalis életmdod kialakitasa
elengedhetetlen a gyerekek mentdlis egészsége szempontjabol. A szlulék és pedagdgusok
szerepe abban rejlik, hogy tdmogassak a gyerekeket a digitalis vilagban vald eligazodasban,
megteremtve ezzel a biztonsagos és egészséges internetes kdrnyezetet.

A program célja, hogy eligazitast adjon a digitalis vilagban, bemutatva a veszélyek mellett az
internet kreativ oldalat is. Az érdekléd6k 21. szazadi kompetenciait és munkaerdpiaci esélyeit
fejlesztve a szllék és pedagdégusok mintat adhatnak a gyerekeknek. A program soran a résztvevék
olyan képzéseken vesznek részt, amelyek segitik 6ket abban, hogy a jovében 6nalléan tudjak
tamogatni a gyerekeket a digitalis térben valé eligazodasban. A cél, hogy a résztvevék a
képernybtudatos, aktiv és eredményes felhasznaldkka, tartalomalkotokka, vagyis sikeres digitalis
allampolgarokka valjanak.

A program soran a résztvevok fejlesztették digitalis tudatossagukat és megértették a digitalis vilag
kockazatait, ugyanakkor felfedezték annak kreativ lehetdségeit is. A szllék és pedagdgusok
képzése révén olyan eszkozoket kaptak, amelyekkel hatékonyan tudjak segiteni a gyerekeket a



digitalis kornyezetben. A program hozzajarult ahhoz, hogy a résztvevék képesek legyenek tudatos
dontéseket hozni a digitalis térben, ezzel erdsitve a kozosségi Osszetartast és a digitalis
felel6sségvallalast.

Ezaltal a program fontos lépése volt a csaladok érzékenyitésének és a digitalis tudatossag
novelésének, amely hosszu tavon hozzajarul a gyerekek mentalis egészségének megbrzéséhez és
a biztonsagos internethasznalathoz.

Program keretében beszerzett targyi eszk6zék

A projekttamogatasbdl beszerzett 3D nyomtaté jelentds lehetdéségeket kinal a diakok szamara,
lehet6veé téve szamukra, hogy leny(ig6z6 targyakat alkossanak.

A 3D nyomtatas folyamata izgalmas kihivasokat jelent a diakok szamara, akik motivaltan veszik a
nehézségeket, ha a megfelel6 tamogatast kapjak. Az els6é lépés a 3D tervezés elsajatitasa,
amelyhez a Tinkercad nevl ingyenes szoftver segit. Ez a program kilonosen kezddk és gyermekek
szamara lett kifejlesztve, lehetdveé téve szamukra, hogy néhany perc utan mar 6énalléan tudjanak
dolgozni. A tevékenység nemcsak technikai készségeket fejleszt, hanem fontos
életkompetencidkat is, mint a problémamegoldas, kommunikacio, csapatmunka, kritikai
gondolkodas és vallalkozdi készseégek.

A program célja a kreativitas és innovacié 0sztonzése, valamint a digitalis képességek fejlesztése.
A 3D tervezés és nyomtatds révén a résztvevdk Uj, egyedi otleteket valdsithatnak meg. M(iszaki és
tervezdi készségeket tanulnak meg, amelyek segitik 6ket a jovébeli munkaerépiacon vald
elhelyezkedésben. A résztvevOk gyakorlati tapasztalatokat szereznek a digitdlis tervezés és
gyartas terén, amely elengedhetetlen a modern technolégiai kornyezetben.

A program moddszertana magaban foglalja a 3D tervezés és nyomtatas alapjainak
megismertetését, a résztvevdk gyakorlati projektjeit, valamint kreativ projekteken valo részvételt.
A résztvevik lépésrdl lépésre ismerkednek meg a 3D nyomtatas folyamataival, és folyamatos
visszajelzést kapnak a munkajukrdl, ami lehet&séget biztosit a fejlédésre. A mddszertan célja,
hogy 0sztonozze a kreativitast és az 6nallé gondolkodast, lehetbvé téve, hogy a didkok merjenek
Uj otletekkel kisérletezni.

A program soran a diakok megismerkednek a 3D nyomtatas alapelveivel, beleértve a 3D
objektumok szeletelését és a nyomtatds elinditasat. Fejlesztik a 3D tervezési készségeiket,
egyszer(i objektumok létrehozasatol kezdve bonyolultabb formak tervezéséig. A résztvevok
megtanuljak a professzionalis CAD szoftverek hasznalatat, lehetévé téve szamukra, hogy komplex
objektumokat hozzanak létre. A program célja, hogy a didkok szamara a 3D nyomtatas ne csupéan
egy technikai tudas legyen, hanem egy kreativ kifejezési forma is, amely felkésziti ket a jov6
kihivasaira.

Ezaltal a 3D nyomtaté nemcsak technikai fejlédést hozott a didkok életébe, hanem hozzajarult
kreativ gondolkodasuk és digitalis kompetenciaik fejlesztéséhez is, ezaltal segitve 6ket a jovbeli
karrierlehet6ségeikben.



